
 

มาตรการก ากับดแูลความปลอดภัยจากการ 

กล่ันแกล้งทางไซเบอร์ในกลุ่มเด็กและเยาวชน 

การเปลี่ยนแปลงอันเนื่องมาจากความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยี กลบักลายเป็น

วิกฤตที่ใชเ้ป็นช่องทางสรา้งความเกลียดชัง บ่มเพาะความรนุแรงผ่านการ

กลัน่แกลง้ทางไซเบอร์ จึงมีความจ าเป็นเร่งด่วนในการแกไ้ขปัญหา การ

น าเสนอแนวปฏิบตัทิี่ดีในครั้งนีจ้ึงมุง่ประเด็นไปที่การพลิกวิกฤตความรนุแรง

บนโลกออนไลน์ โดยปรับเปลี่ยนวิถีการใชเ้ทคโนโลยีของเด็กและเยาวชน 

เพื่อใหส้ามารถรับมือกับความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีไดอ้ย่างเหมาะสม โดย

มุ่งใหเ้กิดมาตรการในการก ากับดแูลความปลอดภยัจากการกลัน่แกลง้ทาง

ไซเบอร ์และพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูท้ี่ช่วยเสริมสรา้งความแขง้แกร่งใน

การด าเนินชีวิตบนโลกออนไลน์ของเด็กและเยาวชน ผ่านการผสมผสาน

ระหว่างกระบวนการ PDCA และกระบวนการวิจัยและพัฒนาอย่างเป็นระบบ

ขัน้ตอน เนน้การบรูณาการความร่วมมอืจากภาคสว่นตา่งๆ ที่เกี่ยวขอ้ง และ

บรูณาการหลากหลายศาสตรม์าใชเ้พื่อการพฒันา 

  

 

 

รับการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี 

คณะสังคมศาสตร์

แนวปฏิบัติ ท่ี ดี 

ผลการด าเนินงาน 

1. ไดอ้งคค์วามรูส้ าคญัในการป้องกนัแกไ้ขปัญหาการ 

กลัน่แกลง้ทางไซเบอร์ เผยแพร่เป็นบทความ “Cyberbullying 

among children and Youth in Thailand: Measures to Combat it”  

(ACI) และ “Combating Cyberbullying in Thai Youth: Learning  

Innovation as a Possible Solution” (Scopus) 

2. มีการขยายผลมาตรการ ไปใชใ้นสถานศึกษาผ่านระบบดแูล

ช่วยเหลือนกัเรียน รวมถึงครสูามารถน านวัตกรรมการเรียนรู้

ใปใชจ้ัดการเรียนการสอนสอดแทรกในหลักสตูรเพื่อพัฒนา

ผูเ้รียนใหร้ับมอืกบัปัญหาไดอ้ย่างเหมาะสม 

3. นวัตกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น มีความน่าสนใจ สรา้ง

ความสนกุสนาน และความทา้ทายในการเรียนรู ้เหมาะกับวัย

ของเด็กและเยาวชน  โดยครคูวรออกแบบการจัดการเรียนรู้

อย่างเป็นขัน้ตอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการพฒันาผูเ้รียน 

            

นวัตกรรมการเรยีนรู้/เกมการเรียนรูอ้อนไลน์ 


